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4 Masterplay

1 Deckblatt

B Videosupport Digital

Handbuch Masterplay On Air
Revision 1.0
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Deckblatt 5

2 Einleitung

Sehr geehrter Masterplay-Kunde,

dieses Handbuch soll Innen den Einstieg in die Masterplay-Software erleichtern, aber auch im
fortgeschrittenen Stadium offene Fragen beantworten oder Hinweise zu den Einstellungen und deren
Auswirkungen geben.

Das Handbuch wird regelmaf3ig aktualisiert, kann aber leider nicht immer auf dem aktuellsten
Softwarestand gehalten werden. Entsprechende Anderungen werden aber schnellstméglich mit in das
Update des Handbuchs mit einfliessen.

Sollten Fragen auftreten, in denen das Handbuch nicht weiterhilft, so kénnen Sie sich jederzeit an
Ihren Masterplay-Héandler oder an folgende Mailadressen wenden :
In Deutschland

info@videosupport.de

In der Schweiz:
info@sunrise-video.ch

2.1  Was ist Masterplay OnAir

MasterPlay OnAir ist ein File orientiertes MPEG-2 und Standbild basierendes Playoutsystem. Es eignet sich
fir ein- oder mehrkanalige hochst effiziente vollautomatische Broadcastsysteme. Ein leistungsstarkes
integriertes OSD erganzt die zahlreichen Funktionen von MasterPlay OnAir.

Mit dem einfach per Drag & Drop bedienbaren PlaylistEditor lassen sich zeitlich gesteuerte Playout-
programme zusammenstellen, welche auch externe Gerdate wie Videoswitches,
Bandmaschinen, Plasma, Beamer, etc. mit einbeziehen und dies sogar bidirektional. D.h. der Player
steuert einerseits Peripheriegerate und andererseits reagiert MasterPlay auf externe
Ereignisse und Informationen. Diese Auflistung von Sendeprogrammen und Befehlen werden in
Playiisten (*.in Dateien) gespeichert. Es lassen sich beliebig viele Playlisten erstellen und miteinander
verknipfen.

Dadurchsindfolgende 4 durch Playlistengesteuerte Betriebsartenméglich:
1. zeit-undtagesabh&ngige Playlistensteuerung (Scheduling)
2. manuellerEvent-Trigger
3. automatischgesteuerter Event-Trigger (GPI)
4. Datei Import Scheduling (Traffic)

Eine Playliste kann eine oder mehrere dieser Betriebsarten beinhalten. Zum Editieren einer
Playlist verwenden Sie bitte den PlaylistEditor und konsultieren Sie das Handbuch des PlaylistEditors.
MasterPlay OnAir besitzt Composite, S-Video oder optional SDI bzw. Komponenten Videoausgange sowie
balanced und unbalanced Audio und optional AES/EBU. Ebenfalls ist ein Genlock Eingang optional
erhaltlich.
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Einleitung 9

3 allgemeine Konfiguration

Hier werden die grundlegenden Voreinstellungen getatigt.
Diese werden in der Regel einmal vorkonfiguriert und werden dann kaum noch benétigt oder geandert.

Die hier eingestellten Werte werden ( wie einige andere zusatzliche Informationen ) in der Datei mplay.
ini abgelegt.

Moéchten Sie mehrere OnAir-Systeme identisch konfigurieren, so gentigt es diese Datei auf den
Zweitrechner zu Ubertragen.

Eine abschliessende Kontrolle ist unerlasslich, da es nur in den wenigsten Fallen Sinn macht zwei
oder mehr Systeme absolut identisch zu konfigurieren,
da in der Regel zumindest Verzeichnisse oder IP-Adressen je nach Anwendungszweck variieren.
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10 Masterplay

3.1 System

oo Il x

5 System ~System Boot———
y "day change': IDD:DD Default frame rate:; 25 -
ot r;lode e = Pl itari b etadat
Boar I ay monitaing | [~hetadata
TCP-IP [000 b ’]Disable =l [[appendto fie =l
+ Breaks
Utilities r—Audio Fade out when reaching exact event | | Changed Database
Ports Tirne: |U3 [] ILn "I ID:'\Masterplay\MasterF'Ia_l,l OndirMetadataChanged
Krarner SD-7308 (1) } ¥ &nalyze File if no Metadata
050 [ Temp directany ¥ Change after play
E?ifll:;ies |D:\M asterplayiM asterPlay OndinT emp @ N HEe e Sriensione
mnY £ mpg;t mapE mp o vob ke oy
Still Picture —dutomatic resume after failure I : - ; )
RTE - Yideo file extensions [ho audia)
Audio |D|sahled j I".mpo;*.mpv;".m2v

Audio notification
EAS

—automatic resume after comect shutdown————— Audia file extensions
IDisabIed j I".wav;“.mpS;".mpa

[ &l events does have sarne pricrity

[~ Delete files if end date iz passed

W Load last passed repeat loop after normal mode

¥ Tryto play non standard MPEG files

¥ Send SendTa instiuctions also if Mplay is not ON-41R

I Save H.Eanl:el H apply l

System Boot:

Hier lasst sich die Zeit voreinstellen, in der der Rechner taglich entweder abgeschaltet oder neu
gestartet werden kann.

day change:
Voreinstellung des Tageswechsels und Beginn des neuen "Event-Tages"

Default framerate:

Standardeinstellung der Bildwiederholfrequenz wie 25 fps, 30 fps, 29,97 fps, 50 fps, 60 fps usw

Audio fade out when reaching next event:

wird das nachste Event erreicht, so wird der Audioteil Uber eine voreingestellte Zeit logarithmisch oder
linear ausgeblendet

Temp Directory:

das temporéare Verzeichnis von Masterplay OnAir

Automatic resume after failure:

© Reuter Videosupport



allgemeine Konfiguration 11

Wabhlweise kann Masterplay OnAir gemal3 der Playliste weiterarbeiten oder an der letzten bekannten
Position die Wiedergabe starten, wenn das System zum Beispiel durch einen Stromausfall unerwartet
neu gestartet wird.

Automatic resume after correct shutdown:

Wabhlweise kann Masterplay OnAir gemal der Playliste weiterarbeiten oder an der letzten bekannten
Position die Wiedergabe starten, wenn das System regular neu gestartet wird.

Metadata:

Hier lassen sich Metadaten aus einem Archiv oder Datenbank zu den Content-Dateien hinzufligen. Die
Metadaten werden dabei in den Header der jeweiligen Datei geschrieben.

Video file Extensions:

Auflistung welche Videodateitypen zur Wiedergabe zugelassen sind. Loscht man einige Endungen, so
stehen diese Dateitypen im Fileselector nicht mehr zur Verfigung.

Video file Extensions ( no audio) :

Auflistung welche reinen Videodateitypen ( ohne Audioanteil ) zur Wiedergabe zugelassen sind. Loscht
man einige Endungen, so stehen diese Dateitypen im Fileselector nicht mehr zur Verfiigung.

Audio file Extensions:

Auflistung welche Audiodateitypen zur Wiedergabe zugelassen sind. Loscht man einige Endungen, so
stehen diese Dateitypen im Fileselector nicht mehr zur Verfugung.
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12 Masterplay

3.2 Edit Mode

=T
System e
! [ Ondir wamings Preview [PVW————
Board IV Enor Windaw Start duratior: ID
TCP-IR [w Auto select next Break [~ Auta cue End durstion: ID 5]
Fortecls [~ Auto cue at drag and dro
Utilities 2 P ~Short key
Forts [T Cuelrecue atselect [ Cuedrecues selected file Ia" except Pause/Start j
Kramer SD-7308 (1) ¥ Mark instructions between nest file as cued W
05D : :
Lugﬁles [~ Execute instruction on cue ek E Tl R —
Director ies v Break mode view W Ide
Still Picture ¥ InMarmal/Break Maode
RTF [~ Use letters for numbering the Boards ¥ InPRepeat Mods
Audio
avidlis HGtifEation [+ Raoll active file to {0 Distance from Top
EAS v Mew'iew [ Width 1280

¥ Realtime preview
[ Keep repeat button in break mode enabled AR [S]iq 0

l Save H.Eancel ” AppILJ

OnAir warnings:

Fehlermeldungen werden unterteilt nach Schweregrad als Popup-Fenster angezeigt und es ist méglich
direkt auf die Logfiles zuzugreifen.

Error Window:
Zuschaltung des Hinweisfenstern der Fehlermeldungen

Autoselect next break:

Hierbei wird der nachste break automatisch aktiv gesetzt.
Auto cue:
Sofort nach dem Offnen der Playliste wird mit dem Puffern ( Cueing ) der Clips begonnen

Auto cue at drag and drop:

Sofort nach dem Einfligen per Drag & Drop wird mit dem Cueing begonnen

Cue/recue at select:

Das Cueing wird ab der ausgewéahlten Datei begonnen

© Reuter Videosupport



allgemeine Konfiguration 13

Cue/recue selected file:

Cueing einer dezidierten Datei

Mark instructions between next file as cued:

Mit dieser Option aktiv werden nicht nur die Videodateien beim Cuen markiert, sondern auch die
eingeflgten Steuerbefehle oder Send-to-Befehle usw farbig entsprechend dem Cue-Zustand markiert.

Execute instruction on cue:

Befehle werden auch wahrend des Cueings ausgefuhrt

Break mode view:

Die Ansicht der Playliste wird umgeschaltet auf die Break-Mode-Ansicht

Use letters for numbering the boards:

Verwendung von Buchstaben zur Zuordnung, wenn mehrere Decoderkarten im System verwendet
werden ( Mehrkanal-Player )

Roll active file to:

Voreinstellung fur die Ansicht wieviele Files und Befehle zuriick in der Vergangenheit angezeigt
werden. Das aktuell gespielte File gilt hierbei als "0"

New view:

Umschaltung in den neuen Ansichtsmodus.

Width 1280:

Einstellung der Fensterbreite bei Verwendung der 1280x1024 Bildschirmauflésung.

Realtime preview:

Verwendung der Echtzeitvorschau.

Keep repeat button in break mode enabled:

Schaltet die Mdglichkeit frei, dal3 auch im Break-Modus die Repeat-Funktion aktiviert werden kann

Preview ( PVW ):

Stellt den Start- und Endwert fir die Vorschaufunktion ein
Short keys:
Auswahl welche Tastaturkiirzel oder Funktionstasten zugelassen sind

Auto reload playlist while:

Auswahlmdoglichkeit wann die Playlisten erneut geladen werden. ( im Ruhezustand, wahrend des
normalen Arbeitens, im Repeat-Modus )

© Reuter Videosupport
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Autocue next file:

Zeitangabe in Sekunden wieviel Sekunden vor Start der Wiedergabe die Datei gecued wird.

© Reuter Videosupport



allgemeine Konfiguration 15

3.3 Board

Configuration M=l B3
Syatem Board: SDM 280E Wideoformat: [paL -]
Edit Maode -

et Channel Marne: IKanaI 1 v Show first frame on Cue | Show Board Options
TCP-IP first active line: ||:| [~ End In Black Manitar: IlG:g vI

* E::el?:ks Ay Sync: ISDFI; vl

ilities
. A shift: [o o Ims] Test Pattern: [rone =
I vl | [z |
0sD BES: Cansumer [ Genlock -7 = [ Invert Phase
Logfiles Buffer size: |32 MEyte 'I [~ Search For all streams [ wWide signaling
Directories
Still Picture VITC: IDisabIe "l Iv Single field in Pause{Stop
RTF Closed Caption: IDisabIe 'l I m_bDone
Crverlay —alume Video
Autormatic Overlay cH 1 v & Chroma  Bright  Gain  Saturation  Gamma  Hue _u
Audio a E El
File Prefetch |
Audio notification 100 180,00 [ooo | |1,00 1,00 1,00 | |o,00
-0dE
I Save l [ Cancel H Apply l
Board:

Das verwendete Decoderboard samt der verfiigbaren Optionen wird hier angezeigt.
Videoformat:

Die Auswahlmaéglichkeit beschrankt sich nicht nur auf die Hauptstandards PAL und NTSC, sondern
auch Standards wie PAL_M, PAL_N, PAL_CN, NTSC_J, RGB, RGBHV und YPbPr.

Channel Name:

Hier kann der Kanalname eingetragen werden, der dann in der Ubersicht angezeigt wird.

Show first frame on Cue:

bei gesetzter Option wird nicht das letzte Standbild des vorherigen Clips angezeigt, sondern das erste
Frame des gecueten ( nachfolgenden ) Clips.

Show Board Options:

Hardwareibersicht wie Seriennummer und so weiter des verwendeten Decoderboards.

First active line:

Einstellmdglichkeit welche Zeile zuerst wiedergegeben wird ( Standardeinstellung 0)

© Reuter Videosupport
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End in black

nach der Wiedergabe des letzten Clips wird ins Schwarze geblendet

Monitor:

Einstellmdglichkeit des Wiedergabemonitors zwischen 16:9 und 4:3

A/V Sync:

Software- oder Hardware-Sync von Audio und Video

A/ shift:

Mdglichkeit die Audio-Video-Synchronitat anzupassen. Eingestellt wird der Audiowert, also Eingabe
von +40ms verschiebt den Audioinhalt um einen Frame hinter das Video, bei -40ms hat der
Videoinhalt ein Delay von 1 Frame gegeniiber dem Audioinhalt

Test Pattern:

Eine wéhlbare Colorbar wird wiedergegeben ( zum Beispiel SMPTE, EIA oder Wiedergabe eines
filebasierten Farbbalkens )

AES3:
Einstellung der Audiowiedergabe ( Consumer, Professional, IEC61937 oder SMPTE337M )
Genlock:

Option ob externer Studiotakt genutzt werden soll oder nicht ( mit entprechender Einstelloption ) Mit
Verwendung der rechten Maustaste kann das Anliegen des Genlocksignals getestet werden.

Buffer Size:
legt die Grol3e des verwendeten Hardwarepuffers auf der Decoderkarte fest

Search for all streams:

Erweitert die Suchmdéglichkeit auf alle Arten von Mpeg-Dateien

Wide signaling:

Das 16:9 flag wird mitgesendet.

Single Field in Pause/Stop:

wird das Playback angehalten, so wird nur ein Halbbild gesendet. Vorteil: es kommt bei Interlaced-
Material nicht zu dem typischen "Standbild-Zittern"

m_bDone:

Gibt einen kurzen Befehl nach dem Abspielen der letzten Mpeg-Datei aus, die Option sollte
standardmaRig deaktiviert sein.
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il
Systam —Remate Interface Send play ta
Edit Mode [ Enable  Par:[50000 [ Enable Addr |
Board

* TCP-IP Status Info Fart: {50000

+ Breaks Ident extension: |
Utilities [~ Send status tao:
Parts
Kramer SD-7208 (13 Addr; IStatus.masterplay.tv

ash

Fart: 20 Send N
ngﬂ|eg I M
Directories Interval: IDE:DD:DD [~ absolute

Still Picture
RTF —Time Sync

Audia [~ Enable Inkerval{ol:00  hhimm

audio notification
EAS Time Server: Itime.nist.gnv ISNTP {123} j

Time offset: |0 [ms] max cort [m] Il

Save Cancel AEEI:

Remote Interface:

Uber diesen Port kann Masterplay OnAir Steuerbefehle erhalten. ( Empfehlung wére 50000, sollten Sie
altere Versionen einsetzen so @ndern Sie nach Moglichkeit den vordefinierten Wert von 5000 auf
50000 )

Send play to:

an diese Adresse und Port wird der Status des Masterplay OnAir-Systems geschickt, beispielsweise
zur gegenseitigen Uberwachung bei redundanten Systemen.

Status Infos:

an die angegebene Adresse kann turnusmafig der aktuelle Status gesendet werden. Lasst man das
Feld "ident extension" frei, so wird der Computername verwendet.

Time sync:
Maoglichkeit die Uhrzeit Uber einen Timeserver abzugleichen.
Interval:

voreingestellter Wert in dem turnusmafiig die Zeit synchronisiert wird.

© Reuter Videosupport
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Sync now:

Manuelles ausfuhren des Abgleichs

Time Server:

Mdglichkeit der Eingabe eines dezidierten Timeservers

© Reuter Videosupport
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3.5

Breaks

2okl v Usze GFI allti
Edit Mode Bl o
Board [~ GPI Events have Pricrity

[¥ lgnore GPl 20s to NE

[ Allow early start

Utilities

Ports

Kramer SO-7308 (1)
osD

Logfiles
Directories

Still Picture

RTE

Audio

Audio notification
EAS

Llze Start az Stop

Configuration

Add

RTS is WCC+ [Fin 7]
GMD iz Pin 5 but fot
uzed for thiz application

=0l x|

I Save ][.Eanl:el ] AEEI!

Use GPI all times:

GPI-Aktionen konnen jederzeit ausgefuhrt werden, unabhéangig vom aktuellen Status.

GPI Events have Priority

GPI-Eingaben haben Vorrang gegentiber anderen PlaylistenAktionen

Ignore GPI 20s to NE

Allow early start

© Reuter Videosupport
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3.6  Utilities

-ioix

System Audio Jukebox

Edit Mode [~ Enable Audio files directony:
Board

TCP-IP !
4 Breaks
= Ltilities

Emergency Display
¥ Enable
RTF file [full screen] ID:'\Maslerpla_l,l\MasterF'la_l,l Ordir

Parts

Kramer SD-7308 (1)
osD EAS filename ID:'\Mastelpla_l,l\MasterF'la_l,l OrairLogfileshEaSLast essage. txt
Logfiles
Directories Random function

Still Picture [~ Use artist check in filanames
RTF

Audio

Audio notification

EAS

Save Cancel AE&

Audio Jukebox:

Eingabemdglichkeit zu einem Verzeichnis aus dem Audiodateien wiedergegeben werden kénnen.

Emergency Display:

Verweis zur Anzeige der Notfalldatei, falls der Sendeablauf nicht mdglich ist.

Random function:

Hier lasst sich die Zufallsauswahl auf einen bestimmten Interpreten begrenzen

© Reuter Videosupport
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Ports
e
System +
Edit Moda Port Function alel Pot LPT}————————
Board LTt F\]Dt 2] ; Direct Port Access
TEET COM1  Kramer SD-7308 Enable GFI Inputs
+ Breaks = chi
play status
Utilities TCP-IP  Hot Defined lcbange.]

Kramer SD-7308 (1)
05D

Logfiles

Directories

Still Picture

RTF

Audio

Audio notification
EAS

Save Cancel AEHE

Definition und Konfiguration der externen Gerate wie Kreuzschienen, Fader, Displays und so weiter.
Nach der Einrichtung der Geréte erhalten Sie einen neuen Meniipunkt in der Ubersicht zur
Konfiguration ( hier im Beispiel die Kramer SD-7308-Kreuzschiene ) Alle am System verfligbaren
Schnittstellen lassen sich so konfigurieren.
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3.8

OSD

Configuration

System
Edit Made
Board
TCP-IP
4 Breaks
Utilities
Ports
Kramer SO-7308 (1)

Logfiles
Directories

Still Picture

RTF

Audio

Audio notification
EAS

OS50 files directony

IV:\ccccccccc\DSD

rLogo Fade IndOut————
uli} 4

Default Logo
[~ Enabled

default logo: I
timeaut; IDD:2D [rm: ¢5]

=0l x|

Save Cancel “Eﬂ

OSD files directory:

Angabe des Verzeichnisses in dem sich die OSD-Dateien wie Logos befinden.

Logo Fade In/Out:

Einstellmdglichkeit die Logos ein- und auszufaden oder als Hardcut anzuzeigen.

Default Logo:

Auswahl des Standard-Logos
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3.9 Lodgdfiles

-ioix

SY_Stem Drirectory: ID:\Masterplay\MasterPlay OnaitLogfiles
Edit Maode

Board E sternal editor: INotepad.exe

TCP-IF &z Run [Flayed]

4 Breaks Maming: Separator Size [MB]
Litilities IManuaI j IEnmputer lengFiIe.ng ISpace L”E j
Parts . . .

Kramer SD-7308 (1) [ Directory in filenames [ ‘wirite subplaylist information 3rd party formats
b v Additional infarmation fields [ 5UIS& Logfile INnne j

* Logfiles [ “hite memo and |nfo entries
Directories INnne 'l add leading Zeros to the filenarnes which starts with a Number
Still Picture
RTF —Statlu .

Audio Maming: Separator Size [MEB]
audio notification IManuaI jltnmputer letatus.log ISpace jl5 j
EAS —Operatar log

Mamitg: Separator Size [ME]

IManuaI jl[ﬁnmputer leperator.log I jl5 j

[w Create Debug Logfiles

Save Cancel AEEI:
Directory:

Eingabe des Verzeichnisses, in dem die Logfiles gespeichert werden.

External editor:

Eingabe des Programmes mit dem die Logfiles standardmaRig getffnet werden

As run (played) Naming:

manuell oder taglich/wdchentliche.. Eingabe des Logfiles
Seperator:

Umschaltung zwischen Leerzeichen oder Tabulator
Size:

maximale Grol3e des Lodfiles, einstellbar bis 10 MB

Directory in Filenames:

Das Verzeichnis, in dem die Logfiles gespeichert werden wird gleich benamt wie die Logfiles selbst
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Additional information fields:

Es kénnen zusétzliche Informationen zu den Standardinformationen mit in die Logfiles aufgezeichnet
werden.

Write subplaylist informations:

parallel zur Hauptplayliste werden auch die Informationen der Unterplaylisten mit protokolliert.

3rd party formats:

Maglichkeit zur Wideorbit und TV-Master-kompatiblen Protokollierung.
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3.10 Directories

-5l

System
Edit Made Flaylizts: |D:\Masterplay\MasterF'Iay OndsirPlaylist @

Board Emergencyfile; ID:\Masterplay\MasterF'Ia_l,l OnditTestfilesPalhyT-Komb
TCP-IP |

4 Breaks
Utilities
Ports Search: add
Krarmer SD-7308 (1)
osD

Logfiles

Still Picture
RTF
Audio

Audio notification [~ Include subdirectories v Use*in search
EAS

[~ Remawe timed out directories

[ Save ][.Eancel H AppILJ

Playlists:

Pfadangabe zum Standardverzeichnis der Playlisten

Emergencyfiles:

Pfadangabe zum "Sicherheitsfile" - normalerweise eine Stérungstafel oder Fller
Search:

Pfadangabe zu den Verzeichnissen, in denen der Content gesucht werden soll, falls die direkte
Verknupfung aus der Playliste nicht mehr existent ist.

Include subdirectories:

Siehe oben, zusatzlich werden die dort angegebenen Verzeichnisse inklusive der Unterverzeichnisse
durchsucht.

Remove timed out directories:

Werden die Verzeichnisse nicht gefunden werden sie automatisch aus der "Search-Liste" entfernt.
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Use * in search:

inklusive Jokersuche
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3.11 Still Picture

Configuration n

System
Edit Mode
Board
TCP-IP
4 Breaks
Ltilities
Parts
Kramer SO-7308 (1)
osD
Logfiles
Directaries
* Still Picture
RTF
Audio
Audio notification
EAS

Default vizible time:|1 0 s

[ Filtering
. Eackground color

27

wiipe

Type: INnne

Tirne; |15

[frames]

=

Fade In/Out

Off >

=0l x|

[ Save ”.Eam:el H Apply ]

Default visible time:

Einstellmdglichkeit der Standbilddauer

Wipe:

Dauer und Art der Wischblende

Fade in/out:

Umstellung zwischen langsamen oder schnellen Einblenden

Filtering:

Filterung um dem Jitter bei Standbildern bei der Interlaced-Wiedergabe zu reduzieren

Background color:

frei definierbare Hintergrundfarbe
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3.12 RTF

System
Diwmarmic RTF time for 200 chars |'| 5[4 I:‘ Drefauilt

Edit Maode
Background files: Shadow % IU_Y ID_ Backgr. coler

Board
TeEle ID:'\Masterplay‘\MaslerPlay Ordir
Fhotos:

+ Breaks
|D:\Masterplay\MasterPlay Ondir

Utilities

Farts

Kramer SD-7308 (1)
05D

Logfiles

Directories

Still Picture

Audio

Audio notification
EAS

=0l x|

Save Cancel Ag&

3.13 Audio
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Configuration

System
Edit Mode
Board
TCF-IFP
4 Breaks
Litilities
Ports
Kramer SD-7308 (1)
05D
Logfiles
Directories
Still Picture
RTF
Audio notification
EAS

Windows Audio Mizer

Miser: | Soundiai HD Audio |
Fading

I Dizable ¥ I

MPEG Euxternal

IW’ave ;I ICD-F'Ia_I,Jer j

I 100 100

[~ Set volumes on start

M aster
Output

50

=181 ]

[ Save ”.Eam:el H Apply l

Mixer:

Verwendung des integrierten Mixers ( abhangig von der verwendeten Soundkarte im System )

Set volumes to start:

Defaulteinstellung

Fading:

Zeitangabe der Ein-/Ausblendung des Audiosignales

Mpeq / External:

Auswahl des Wiedergabegerates fir die Dateitypen
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3.14 Audio notification

Configuration

System
Edit Mode
Board
TCP-IP

4 Breaks
Utilities
Parts
Kramer SD-7308 (1)
os0D
Logfiles
Directories
Still Picture
RTF
Audio

Audio notification
EAS

[~ Use Textto speech

[ Files missing in... |Ei|]m;3ljm;5m;3m

[ Minar emor occured

[ Major enor ocoured

[~ Mext event arives in... I5m;3m;2m;1 m

[~ Uriderdver

=10l x|

[ Save ][.Eancel “ AppILJ

Use text to speech:

Maoglichkeit einer akustischen Fehlermeldung nach den unten angegebenen Kriterien.

Files missing in:

Bei Eintragen in der Playliste, die wegen fehlender Zugriffsmdglichkeiten nicht abgespielt werden
kénnen, ertdnt zur voreingestellten Zeit vorher das akustische Signal

Minor error occured:

Akustisches Signal beim Auftreten eines schwerwiegenden Fehlers

Major error occured:

Akustisches Signal beim Auftreten eines allgemeinen Fehlers

Next event arrives in:

Akustisches Signal zur Ankiindigung des nachsten Events in XX Minuten
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3.15 EAS

~Iix

System

; EAS Character Generator Speed Repeat
Edit Mode
Board |N°ne &l |2 El |2 =
TCP-IP
4 Breaks Warning Meszage Template Type 1 I
Ltilities Warning Message Template Type 2 I
Ports
Kramer SD-7208 (1) Warning Message Template Type 3 I
00 [~ Usze pin 13 of parallel port to tigger a ket file.
Logfiles
Directaries
Still Picture
RTF
Audio

Audio notification

Save LCancel AE&

4 erweiterte Konfiguration
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4.1

41.1

simple / enhanced

e 15:09:37 france-ment
P o 11:00 V:ABMPs

| 15:20:37

Test_Reute
empty. PAG

o050 Parnel

Instant Access External Owverlay f 15:20:37 CC_2.m2p
| ¢ Logs 01:00 v:\mpegfiles
+ Monitoring technik [Pas
Trimming AR euter. PAG
Statistic/Error Window Yoemy 1 2:21:37 Glashiitte.m
| ¥ Big Clocks B 01:36 \mpegfiles

Text to Speech

Simple
Enhanced

empty [Page
empty. PAG

| 15:23:13

| 15:23:13

Overlay [Pa
1R u:uII_Iang_

durch Rechtsklick in diesen Bereich lasst sich die Anzeige / Auswahl zwischen Simple und Enhanced
umschalten.
Im Enhanced-Modus stehen einige zusétzliche Funktionen zur Verfligung.

Status

Errors/Status B |

i Open Logfile up time; 1415748

b &jor; P ) P
- QEEE! !E Total played time: 3706815
Minr. [0 ' : E34:27

T atal running time;
Chatuis: |EI Reset

No messages

Acknowledge

Das Status-Fenster zeigt eine Zusammenfassung aller Fehlermeldungen unterteilt nach Schweregrad
an.Jede Fehlermeldung kann einzeln angezeigt werden und Uber den Acknowledge-Button bestatigt
werden. Desweiteren ist eine Anzeige des Status-Logfiles und des As-Run-Lodfiles direkt aus dem
Fenster maglich.
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Die Einblendung dieses Fensters bei jedem neu aufgetretenen Fehlers lasst sich im Hauptmen( unter
"System" an- und abschalten.
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4.1.2 Monitoring

Listening. - Connections:  ENEN NN D N (N (N BN BN

Fork: 50000
[ Log traffic W v Listen

In dem Montoring-Fenster TCP/IP werden alle Befehle aufgezeichnet, die an das Masterplay-System

an den zu Uberwachenden Port gesendet wurden.

Mit der zuschaltbaren Option "log traffic" wird das Uberwachungsprotokoll zusatzlich noch in Textform

gespeichert und nicht nur fliichtig angezeigt.

Eine vergleichbare Funktion fir den seriellen Port steht unter der Option Monitoring -> Serial-Port zur

Verfuigung.
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Audio K]

Board 1

In dem Monitoring-Fenster Large Audiometer kann zusatzlich zum Levelmeter im Overlayfenster ein
frei positionierbarer, groRer Audio-Levelmeter eingeblendet werden.

Buffering K |

Unter Buffering kann der Fillgrad des Software-Puffers eingeblendet werden. Dass dieser Puffer zum
Ende des aktuell gespielten Clips leerlauft ( und damit seine Farbe in Gelb und dann rot wechselt ) ist
korrekt, wichtig ware, dal3 er sofort nach anspielen des nachsten Clips sich méglichst schnell wieder
fullt und ohne Schwankungen gefullt bleibt. Es wird jeweils der Ist-Zustand des Puffers angezeigt.
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4.1.3

Debug

SOUrCE

CE0-Instructions.in

05D Panel

Instant Access External Overlay
=3 Logs

+ As-Run

+ Status

+ Operator

23 Debug

% 0SD-Instructions.in

&0 Minar Errors
& Major Errars

20,02,2008 15:28:26 004 Disable: CueMPEGFile C5=2

20.02.2008 15:25:26 004 try to open Y:\PrefetchlCantent_Y00952. MPG  Inouts:0 ActInOut:-10 Inpoint:0 Outpoink:-3
20,02,2008 15:28:26 004 Open successfull

20,02,2008 15:30:15 004 Event: Lask frame,First frame, Audio RE threshold, check play status, Mext file is MPEG
20.02.2008 15:30:18 004 Sek: file status to played 12.avi

20.02,2008 15:30:18 004 Disable: EOF Mpeq file played C5=1

20,02,2008 15:33:35 004 Disable: CushextFile C5=1

20.02.2008 15:33:35 004 Disable: CusMPEGFile C5=2

20.02,2008 15:33:35 004 IsMPEGFile Ok, ..

20.02,2008 15:33:35 002 Max search increased but Stradis still reports length 0. Use original file length instead
20.02,2008 15:33:35 002 Max search increased buk Stradis still reports last Frame as 0. Use First frame + File length as Last frame
20,02,2008 15:33:35 004 MPEGFileOK 2230=00:01:29:05 152162 FrameRate: 25

20,02,2008 15:33:35 004 try to open Y:\PrefetchiContent _11.mpa  InQuts:0 AckInOut:-10 Inpoint: 0 Outpoint:-3
20,02,2008 15:33:35 004 Open successfull

20,02,2008 15:33:53 004 Event: Last frame, BUFFER, First frame, Audio RE threshold, check play status, Mext file is MPEG
20.02,2008 15:33:53 004 Set. file status to played voO0952.MPG

20.,02,2008 15:33:53 004 Disable: EOF Mpeq file played C5=1

20,02,2008 15:33:53 004 Disable: CushextFile C5=1

20.02.2008 15:33:53 004 IsMPEGFileOkK. ..

20,02, 2008 15:33:54 004 MPEGFileOK 6434=00:04:17:09 40014 FrameRate: 25

20.02,2008 15:33:54 004 Disable: CueMPEGFile C5=2

20.02.2008 15:33:54 004 kry bo open Y1 \PrefetchlContent_¥00951.MPG InOuks:0 ActInCut:-10 Inpoint:0 Outpoint:-3
A0 7 FONR G RHEL N4 Cean ooecaccFoll

In der Debug-Ansicht werden alle erfolgreich abgespielten, aber auch abgebrochenen
Abspielversuche oder Fehler beim Abspielen angezeigt inklusive der ensprechend gesendeten
Steuerbefehle und so weiter.
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4.1.4 Big Clocks

Testfiles. in
50 Panel
Instant Access External Cverlay
4 Logs
+ Monitoring
Trimming
Statistic/Error Window
3 Big Clocks
Actual
Mext Event
% Elapsed
Femain
Count down o selected file
Count down o the end of selecte
Count down o next time flag
Mext time flag
Text to Speach

Count down to the end of Ehe selected file

Mext Event ]

UB8:30:28

Zuschaltmd@glichkeit von verschiedenen Laufzeitanzeigen, wie nachstes Event, Countdown bis zur
ausgewahlten Datei und so weiter. Die Uhren lassen sich frei positionieren.

© Reuter Videosupport



38

Masterplay

4.1.5

Logs

Masterplay =
Corfiguration  Help

M ey 00:00-00:00
‘ 15:23:14 sunset2.bmp

ining: -]

00:08:01

10

i} ]Mas_tey,p],ay\Master_Ela\): OnA_lﬂP\azlﬁtITastﬂles.\n

14.07.2007 135.08.2007 14 9 000 1Overlay Mame=technik Layer=0 Template:l\Demn\PnwerCG_Live\PROJECTS\SHOW_OFF\SReuter‘PJA

15.07.2007 13.08.2007 14:18:39 000 ¥:\mpegfilesiGlashitte. m2p

27.07.z2007 13.08.2007 14:20:16 000 ¥:1EMPsisunset2.bmp

31.07.2007 13.08,2007 14:20:16 000 IOverlay MName=empty Layer=0 Template=\\DemolPowerCa_Live\PROJECTSYSHOW _OFF\empty PAG

01,08, 2007 13,08,2007 14:20:16 000 1Overlay Mame= Layer=0 Template=Y\DemotPowerCG_LivelPROJIECTSVSHOW _OFF\3_Roll_lang_Reut

0z2.06.2007 13.08,2007 14:20:20 000 !Overlay Mame= Layer=0 Template=\\Demo\PowerCG_Livel\PROJECTSVSHOW_OFFY3_Roll_lang_Reut

03.08.2007 13.08,2007 14:30:16 000 IRepeat

04.08.2007 13.08.2007 14:30:16 000 I0verlay MName=Leerseite Layer=0 Template=Y:1PROJECTS\SHOW _OFFlempty.PAG Tagl= Sourcel=

Wingdows ! 05.08.2007 13.08,2007 14:30:16 000 Y:\mpegfiles\Untitled.m2p
06.08. 2007 13.08.2007 14:35:08 000 Y:\EMPs}france-menton_bmp bmp
07.06.2007 13.08,2007 14:35:08 000 !Overlay Mame=Zeit Layer=0 Template=\\Demo\PowerCE_Live\PROJECTS\SHOW _OFF\4_Zeit_Reuter
Source 08.08.2007 13.08,2007 14:38:13 000 10verlay Name=Zeit Layer=0 Template='\\Demo\PowerCi_Live\PROJECTSISHOW _OFF|4_Zelt_Reuter
Testfiles.in 09.08. 2007 13.08.2007 14:49:08 000 IOverlay MName=Test_Reuter Layer=0 Template=\\DemolPowerCG_LivelPROJECTS|SHOW _OFF | empt:
0SD Panel 10,08,2007 13.08.2007 14:49:08 000 ¥:\mpegfiles\CC_2.mzp
Instant Access External Overlay 11.08.2007 13.08.2007 14:50:08 000 |Overlay Name=technik Layer=0 Template=\iDemoiPowerCG_Live\PROJIECTSSHOW _OFFIER & it D
= Logs 12.08.2007 13.08,2007 14:50:08 000 V:\mpegfiles\Glashitte. m2p

24 As-Run EEREETTR | {305 2007 14:51:45 000 :\BMPslsunset2.bmp

13.08,2007 14:51:45 000 IOverlay Mame=empty Layer=0 Template=\\DemolPowerCG_Live\PROJECTSSHOW _OF
13.08,2007 14:51:45 000 1Overlay Mame= Layer=0 Template=\\DemalPowerCG_Livel PROJECTSISHOW _OFFY3_R

 Staws 13.08.2007 14:51:49 000 I0verlay Name= Layer=0 Template=\\Demo\PowerCG_LivelPROJECTSISHOW _OFFI3_Ri

¥ Operator 13.08.2007 15:01:45 000 'Repeat

¥ Debug 13.08.2007 15:01:45 000 1Overlay Mame=Leerseite Layer=0 Template=Y\PROJECTSISHOMW _OFFlempty.PAG Tag
+ Maonitoring 13.08,2007 15:01:45 000 ¥:\mpegfiles\Untitled.mZp

Trimming 13.08.2007 15:09:38 000 V:\EMPs\france-menton_bmp bmp

Statistic/Errar Window 13.08.2007 15:09:38 000 1Overlay MName=Zeit Layer=0 Template=1\Demo\PowerCG_Live\PROJECTSISHOW _OFFi4_Zeit_Reuter
% Big Clacks 13.08.2007 15:09:42 000 1Overlay Mame=Zeit Layer=0 Template=Y\Demo\PowerCS_Live\PROJECTSYSHOMW OFF\4_Zeit_Reuter

13.08.2007 15:20:38 000 |Overlay Mame=Test_Reuter Layer=0 Template=}\DemolPowerCa_LivelPROJECTS|SHOW _OFFempt:
13.08,2007 15:20:38 000 V:\mpegfiles\CC_2.m2p

13,08,2007 15:21:38 000 1Overlay Mame=technik Layer=0 Template=\iDemo\PowerCG_Live\PROJIECTS|SHOW _OFF|SReuter Py
Na errors 13.08,2007 15:21:38 000 Y:\mpegfiles\alashitte.mzp

13.08,2007 15:23:14 000 V:\BMPs\sunset2.bmp

13.08.2007 15:23:14 000 I0verlay Name=empty Layer=0 Tamplate:\lDemannwerCG_lee\PRO]ECTS\SHOW_OFF1,ampty.PAGJ

Text o Speech

13.08,2007 15:23:14 000 IOverlay Mame= Layer=0 Template=\\Demo\PowerCG_Live \PROJECTSVSHOW OFFYV3_Roll_lang_Reut

13.08.2007 15:23:19 000 IOverlay Name= Laya%%giﬁrgplat=e.=\\Bsﬁﬁgﬁws{CG_Liva\,PROJECTS\SHOW_OFF\,3_ROII_Iang_Raut- -

P = 192 168 168 .61

unter dem Reiter Logs haben Sie sofortigen Zugriff auf die unterschiedlichen Lodfiles, also das Debug-
Logfile, Das Status- und Operator-Lodfile und das Asrun-Lodfile. Bei letzterem haben Sie unter
Anderem eine komplette Ubersicht (iber alle gesendeten Clips.

Die eigentliche Konfiguration der Logfiles nehmen Sie bitte wie im Kapitel "allgemeine Konfiguration" -
> "Lodfiles" beschrieben.

Sie haben zusétzlich zum fortlaufenden Log eine direkte Sprungmdglichkeit zu jedem Tag,
desweiteren sehen Sie im unteren Bereich einen jeweiligen aktuellen Hinweis auf die aktuellen
Fehlermeldungen die seit dem letzten Bestétigen aufgetreten sind. ( unterteilt nach schwerwiegenden
Fehlern und allgemeinen Fehlern)
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4.1.6 textto speech

Text To Speech Test

=] E3
Progreszs

Speech engines

Text:

About to enumerate voices

the lazy dog. -]
Brpmeicied voiees. What fun for the fox.
”bmes What fun for the dog.
— Attributes =
Bl 0 ITS engine phonemes:
10 10
Wolume: | J 100
0 100
Wioice infa:

Mame: Microsoft Sam
Wendar: Microzoft
Age: ddult

Gender: kale
Language: 409;3

Req key: HKEY_LOCAL_MACHIMEASOFTWARE Y MicrozofthSpeechiaices\T okens\MSSam
— WU Meter

K I [ :

100

Hier werden die Voreinstellungen zur Sprachausgabe bei Fehlermeldungen getatigt.

Standardmafig verwendet wird die Windows-interne Sprachengine "SAM", es kénnen aber auch
externe Engines eingebunden werden.

Ein Abhdren der Konfiguration und des eingegebenen Textes sind mdglich.
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Playlist Editor

Der Playlist-Editor wird auf jedem Masterplay-System mitinstalliert und kann sowohl aus der OnAir-
Oberflache, als auch Standalone aufgerufen werden.

Desweiteren ist es moglich die PlaylistEditor.exe auf andere Computer zu kopieren und dort
aufzurufen.

Der PlaylistEditor ist nicht lizenzabhéngig, sondern kann frei und ohne Zusatzkosten auf beliebig vielen
Systemen installiert werden.

So ist es mdglich, dal? mehrere Personen an Playlisten arbeiten.

Die ausfuhrbare Datei finden Sie standardméRig unter D:/install/Masterplay/Masterplay OnAir/
PlaylistEditor.exe

Zum Starten des Editors aus der Masterplay-Oberflache wahlen Sie die Schaltflache "Edit Playlist" an.

Masterplay =lElx]

conbiqation_Heb
i@@@@@@ 00:00-00:00
Remaining: (-]

00:00:11

Repeat |
* Current Time: F‘"
) i
-5 ] B
10:25:20 M asterplay. products 1 0125 = 33 L
10:25:20 Masterplay. new icm ||
Mext Event: J
13:34:27
u L] | |
: 124.bmp
| = :16 D:\ContentsfromlcmBendsrE nging Elapsad Time:
T8
.l all Charmels “10:25:59 125.bmp 00-00-1 4
t—. HO-Kanal i . 112 D:AContentifromlcmBenderE ngine o L
=] anal 10:26:11 126.bmp
P Kramer SO-7308 (1) 120 D:\Contentsfroml crmBenderE nging
: Metadats Manager 10:26:31 127.bmp
& OSD Panel 130 D:\Content'fromlcmPenderE ngine il
|- Instant Access External Overlay 7 10:27:01 129.bmp
|- WVCR Control 216 D:AContenthfromlcmBenderE ngine
= 3 = |
.| GPS Monitor 10:27:17 132.bmp |
© | % Traffic Imports :23 D:\Content\fromlcmRendsrE ngine |
| ® Logs “10:27:40 131.bmp
_— 218 D:A\ContenthfromlcmBenderE ngine =
= === =" 10:27:58 130.bmp [ Ed Flaylist J
= - :12 D:\Contentsfroml crmRenderE ngine = s
g 3 £ 0 PlaylistEdit
i “10:26:10 133 bmp _:—Dpe” 2l
|-~ 3 -24 D:A\ContenthfromlcmBenderE ngine UWUTO =
. = 10:28:34 134.bmp =
(= = =
= :10 D:A\ContentifromlcmBenderE ngine ' ' .l
[~ — Bm— |
=l . RMAGTEREI AV

lf‘jstartl @ e IM Masterplay E|%g ﬁQJEuﬂG‘ 10:25 [
Beim Offnen aus der Masterplay-Oberflache wird die aktuell gedffnete Playliste zum Editieren
freigegeben, wenn Sie den Editor Standalone aufrufen wird eine leere Playliste zum Editieren erstellt.
Hierbei kénnen Sie wahlen, welcher Art die Playliste sein soll:

© Reuter Videosupport



Playlist Editor 41

Flaylist Tools Co Window

o @Deenl T A T : o day. vo-00:

Events | Fi ~Diefault play made for creation
; e Repeat
g | © Evev | Nomal

00
™ Repeat [Event at midnight] , Break 0

{” Repeat [no event at midnight) ; Info
= Weekdays

= Weekly Schedule (half hour)
" Break list bsD ShowClock

InsertDirectory

IBCHD s.in ShowCrawl
IBCHDrstestin psD

IBCrs.in

Music.in
Musictest.in

05D Ingtructions.in
playmaker.in
Testfiles.in

)SDL Show Logo:

InsertPlaylist

GlickTYF ChangePlaylist

Zu Beginn sollte die Playliste leer ( empty ) sein. Diese kénnen Sie auch problemlos noch im
Nachhinein in eine Repeat-Playliste usw abandern, durch einfaches Hinzufligen der entsprechenden
Befehle ( doch dazu spater)

Die Startzeit des Events ( Plalisten werden eventbasierend abgespielt ) kénnen Sie durch einen
Rechtsklick auf die Default-Startzeit von Mitternacht abandern.

Im Beispiel hier haben wir ein "every-day"-Event, diese Playliste wiirde also jeden Tag um Mitternacht

erneut gestartet.
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Playlist Tools Configuration ‘Window
e @Dpen |Load OMair Iisll [ Save [ Exit l Every day. 00:00:00

Events | File Selaclorl

= E_vel_u day

. Drcok 0

Add
Copy
Paste

Tt
Delete - InsertDirectory

0sD ShowClock

Into

0SD ShowCrawl
ottt

OSDL Show Logo:

GlickTyF:

Bei der Auswahl des Event-Typs kdnnen Sie zwischen einem Exakt-Event und einem Floating-Event
wahlen.

Ein Exakt-Event beginnt genau an der voreingestellten Zeit - in diesem Fall also um 00:00 Uhr - egall
ob ein anderer Film eventuell durch Verspéatungen oder Breaking news eventuell noch nicht
fertiggespielt ist. In diesem Fall wiirde ein Cut das neue Event beginnen lassen.

Bei "Floating skip" wird der zum Zeitpunkt des neuen Events angespielte Clip noch fertiggespielt,
danach beginnt das neue Event ( zeitversetzt )

Bei "floating play all" werden noch alle Clips des alten Events fertiggespielt (auch zum Beispiel bei
einem Insert Directory ) und danach beginnt das neue Event ( zeitversetzt )

Oft ist es also sinnvoll nur einmal am Tag ein Exakt-event zu definieren, und danach nur noch floating
events einzufligen - vor Allem wenn Live-Schaltungen, die selten sekundengenau vorhergesagt
werden kénnen, in der Playliste vorhanden sind.
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Flaylist Tools Configuration Window
e @ Deen | Laoad OMAir Iisll [ Save [ Exit l Every day. 00:00:00

Events | File Selaclorl
“- 00:00:00

Break 0

Change event time - Info

Tirme Every :
bty mm: 2z hhimm: sz il - InsertDirectory
on-o000 2 | [oocooo0 4] | | cancel
0sSD ShowClock
Marne: | o0

ShowCrawl
Fiead onl Ewert t e:m 0sD
L | W P! #acl
Floating, skip 1 OSDL Show Logo:
Flaating, play all

GlickTyF:

Nachdem der Eventtyp ausgewabhlt ist, kdnnen Sie lber den Fileselector windowstypisch die zu
spielenden Dateien per drag&drop in die Plaliste einfligen.
Beachten Sie hierbei bitte, dafd die Dateien NICHT im Root-Verzeichnis des Storages liegen dirfen.

In der Anzeige oben sehen Sie automatisch die komplette Spieldauer des Events, sowie die fehlende
Zeit bis zum néchsten Event.

Da wir hier nur ein Exakt-Event am Tag haben ( also 24 Stunden Gesamtspieldauer haben mussten
um unterbrechungsfrei zu senden ) wird eine Fehlzeit von 21:26:59 angegeben. Wird diese nicht
aufgefillt wirde in dem verbleibenden Zeitraum schwarz gesendet.
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Playlist Editor D:'Content'\New file.in

Plawvlist Tools Configuration  Window

% Epﬁn hD.ad DNﬁir Iljsh Save E:t

Ewventy File Selector |

Ewery day, 00:00:00

| =l v [video] ;I

= Ve
(= IBC-Clips

--

Bilder.m2p
Delfinariunm. m2p
Fizcher. mz2p
Glasblazenl.m2p
Glashblasen2 m2p

Meer? m2p
Restaurant. mZp
Stadtl.m2p
Sunzet.m2p
Tropfstein.m2p
Umzug_PapageimZp
Umzugz. m2p
Wein.m2p

InsertDirectory

0SD ShowClock

¥ 0SD ShowCrawl
1—

0SD Show Logo:

[inzoz0 Mitm09.2007 4
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5.1 Befehle Playlist Editor

Der Playlist-Editor verfiigt Giber einen Befehlssatz - der je nach verwendetem Zusatz-Plugin ( Router
Control, GPI... ) variieren kann.

Diese Befehle werden genau wie Clips einfach per drag&drop in die Playliste gezogen - die meisten
Befehle kdnnen per Doppelklick konfiguriert werden.

Playlist Editor D:\Content'loschen_Test.in -8 x|
Playlist Tools Configuration ‘Window

%-DEEU Load OMAir ist Save Ezit Every day. 00:00:00

Eventz File Selector |

00:00:00 Leuchtturm.m2p
LI | < 12:07 VABC-LlipshSD

Normal

| B v [video]
= Repeat
(> 15C Clps 00:42:58 Meer2 m2p 02 s Broak 0
o 15:41 VAIBCDips\SD . |

InsertDirectory

0SD ShowClock

il | osp ShowCrawl
it |

. n
Bilder. m2p 05D Show Logo:
Delfinarium m2p

Fizcher.m2p 05D off

Glashlazenl m2p
Glashblazenz m2p

Hafen.m2p Overlay
Hatel_Sunset.mZp
[ o

= InsertPlaylist

ChangePlaylist

L by Video
Sunzet.m2p N
Tropfstein.m2p .
Urnzug_Papageim2p s SendTo
Urnzug2 m2p |
‘wein.mzZp YCRContiol
| 1 | TTS
Set Config

* GPS5tations

| [15:16:46 i 19.09.2007

tﬂstartl @ @ VY Editors. PG - Paint | 1 Unbenanrt: - Paink ||M Playlist Editor D:'Cont... EE |%g L8 VALY 5 isis

Normal:
wird eigentlich nur noch in alteren Masterplay OnAir / Easyplay-Versionen benétigt. Dort wird dieser

Befehl an den Beginn einer Playliste gesetzt und die Playliste einfach von oben nach unten
abgearbeitet.

Repeat:

Alle nachfolgenden Clips werden in einer Schleife abgespielt bis zum nachten Event. Das nachste
Event hebt den Repeat-Befehl wieder auf. Diese beiden Befehle haben keine
Konfigurationsmoglichkeit.

Break:

wartet auf ein GPI-Signal und kann nach Erhalt des Signals sofort oder zeitbasierend einen Befehl
ausfuihren
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it for GPI
Ilze config; IEF‘I 1 j [~ Clock tiggered  time I—
Mame: I Expected time until playing Ii
ProgramsS ource; I [Hh:mm:zz]

[T Cancel waiting after Plaped

Info:

Apply

flgt ein Informationsfenster in die Playliste ein. Dieses hat keine Relevanz beim Ablauf der Playliste,
sondern dient nur der Orientierung oder zum Beispiel um Informationen in die Playliste einzufiigen
(wenn beispielsweise mehrere Personen an den Playlisten arbeiten oder ein Hinweis vom Editor an

den Redakteur hinterlassen werden soll )

—Infa

Namel

E pizode I

Detailz

[T Include an the web Ereatedl
[ Include in Program Guide Lengthl

[ Include in Coming Up B anner
[ Time flag

Insert Directory:

apply | |

Hier kann ein komplettes Verzeichnis geladen werden, beispielsweise mit Werbetafeln, Trailern,

Liickenfiillern und Ahnlichem geladen werden.

Die Wiedergabe kann je nach Wunsch hirachisch oder zuféllig eingestellt werden, desweiteren

inklusive Unterverzeichnissen und so weiter.
Ideal um vor einem neuen Event eventuelle Liicken automatisch aufzufiillen.
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~Inzert Direchany

—Dlirectony

Loading mode——

Inu:urmal - I

[ Include sub dirs

default ztill picture option

Wigible tme: |00:00:00

[hb: e 2. (]

b ax age:

IEI [horz]
[~ Sub from Event

M ame

a7
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Arbeitsbuch

Das erste Projekt:

Offnen Sie den Playlisteditor tiber die Verkniipfung auf dem Desktop, oder (iber Start -> Programme -
> Masterplay -> Masterplay OnAir -> Playlist Editor

TIP !

Der Playlisteditor kann auch auf anderen Rechnern ausgefiihrt werden, damit das OnAir-System frei
bleibt. Kopieren Sie dazu die Datei PlaylistEditor.exe aus dem Verzeichnis D:/Masterplay/Masterplay
OnAir einfach auf einen beliebigen Rechner und erstellen Sie dort lhre Playlisten.

Playlist Editor D:'\Masterpld

F‘Iaylislz_ Tools  Configuration %
Open
Cpen cormmand lisk
Save
Save as
Save as command lisk —
Print presview
Prink
Print config

Erstellen Sie nun eine neue Playliste, indem Sie tGber Playlist -> New einen Playlistentyp auswahlen.
Wabhlen Sie zuerst "empty"
Dies erstellt eine leere Playliste ohne Voreinstellungen. Bestétigen Sie die Auswahl mit "Create”
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Type of new file

—Default play mode for creation
" Empty

i~ Momal

{~ Repeat [Event at midnight)
" Bepeat [no event at midnight)
" ‘Weekdays

" Weekly Schedule [half hour)
i~ Break list

O50-Instructions. in
Tesztfiles.in

Create

Cancel

Um nun zum Beispiel eine Playliste zu erzeugen, die sténdig wiederholt wird, legen Sie zu Beginn der
Playliste den "Repeat"-Befehl aus der Command-List. Dies geschieht per Drag & Drop. So werden die
nachfolgenden Clips und Befehle bei erreichen des Endes dieses Events wiederholt, bis ein neues

Event die Wiedergabe dieses Events beendet.

Playlist Editor D:'\Masterplay'MasterPlay Onair'Playlist'New file.in

Plavlist Tools Configuration ‘Window

L@QDWJ [LoadDNAirlistl l Save ‘I_ Esit l Every d_ajrl 00:00:00

C 00 -100:00:00

Events | File Selector | O 00:00:00 Repeat
[ Event Manager |

’ Mormmal £

= Every day M

Break 0

O Repeat
A

0SD ShowClock

0SD ShowCrawl
—

OSDL Show Logo:

05D off

._'_" | Video _LI

[i0:13:52 [pozinzzone g
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Waéhlen Sie nun die zu spielenden Clips aus.
Wechseln Sie dazu in den File-Selector und ziehen ebenfalls per Drag & Drop die gewiinschten Clips

unter den Repeat-Befehl.

Es lassen sich Windows-typisch auch mehrere Clips markieren ( zum Beispiel durch markieren des
ersten und letzten Clips bei gedrickter Shift-Taste oder Einzelauswahl mehrerer Clips mit gedrtickter

STRG-Taste.

Speichern Sie diese Playliste ab indem Sie "Save" anwéhlen. Nun kénnen Sie die so erstellte Playliste
in Masterplay OnAir laden und es werden die eingefuigten Clips im Loop abgespielt.

Playlist Editor D:\Masterplay’,MasterPlay D

Playlist Tools Configuration  Windows

| (2 Open | LLoadDNAirlistl l Save H Exit ]

Everty File Selectar |

| = v [videa]

Repeat

L Homal =

=V

sz Content

Lyte Funkie DOnes
Surnmer Girls

763 Mb/s
progran

.9)

Barlow.Gary 763 Mb/s
For All That Y'ou ' ant program
Cocker.Joe 7.63Mbss

Different Roads

program

Melanie B. feat. Mizsp Elliott
| "whant v'ou Back

754 Mbis
program

£3l

Repeat

Break 0

InzertDirectory

ShowClock
ﬂgﬂﬂs D
| ospD ShowCrawl
WO0965 MPG T
WOO3EE. MPG oSD ow Logo:
WO0967 MPG
WOO09E8 MPG i 05D off
WO0969 MPG
W00970.MPG :
WO0971 . MPGE ' Dverlay
W00975 MPG L
/00376 MPG InzertPlaplist
WO0977 MPG
Y0097 MPG 5
W003380. MPG ChangePlaylist
WO0982 MPG
4 '\“;.’,'.* | Video _:I
| {11522 Doziozzooe 4
TIP !

Unter Configuration -> Directories kdnnen Sie den Standardpfad verandern, der beim Aufruf des
Fileselectors geladen wird. So ersparen Sie sich das mihselige Durchsuchen Ihres Storages.
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Configuration

| Config  Directaries | I:Ithergl

Flaylizts ID:'\M azterplaybd azterPlay OnditPlaghst

Temporary pictures ID:'\Masterplay"-.MasterP‘lay Ot Temp

Default selection | SRR

Templates ID:'\M azterplay b azterPlay OnditPlaglist

Command lizts ID:'\M azterplay azterPlay Ondirt\CommandLists

—Search directonie

[T [helude subdirectones [T Use® farsearch

=] B3

LS

aticel
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6.1 Arbeitsbuch

Enter topic text here.
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